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https://bakeryscan.com/ 
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が本稼働”． 
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［92］ “日本初「犬の鼻紋」を AI が解析し個体識別する NoseID アプリβ版リリース”． 

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000002.000083563.html 
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https://www.choreosity.com/gesrec 

 

［94］ “Yahoo ! JAPAN リアルタイム検索”． 

https://search.yahoo.co.jp/realtime 

 

［95］ “CINC が人のように気持ちを察する感情分析 AI を開発”． 
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［96］ “感情分析（解析）によるコールセンターオペレーターの離職防止”． 
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［98］ “AI で法律文書解釈，静岡大 1 位 国際法律文書処理コンテスト”． 

https://www.asahi.com/articles/ASQ7J76FJQ67UTPB001.html 

 

［99］ “特許明細書チェック支援ソフト チェッカー版（typeK）”． 

https://www.ibr.co.jp/typek.html 
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ルを達成”． 
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［101］ “DeepL 翻訳ツール”． 

https://www.deepl.com/ja/translator 
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［108］ “MS，AI チャットボット「Tay」を停止―ヒトラー擁護など不適切なツイートの投稿

で”． 

https://japan.cnet.com/article/35080128/ 

 

［109］ “Microsoft Tay AI returns to boast of smoking weed in front of police and 
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［118］ “「ChatGPT」の奇妙な応答，「恐ろしい」など誇張した表現は不適切”． 

https://japan.zdnet.com/article/35200880/ 
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に 社内業務の効率化も”． 

https://bitdays.jp/lifestyle/31367/ 
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［124］ “「とうふ指数」で廃棄ロス 3 割減も，気象情報を売上予測に生かす”， 
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いて”． 
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2018. 
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https://github.com/CompVis/stable-diffusion 
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https://www.j-cast.com/2022/08/30444697.html 

 

［155］ “Artbreeder Collage”. 

 https://collage.artbreeder.com/ 
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［170］ “指定されたジャンルやアーティストから歌詞入りの楽曲を自動生成する AI「Jukebox」

を OpenAI が開発”． 

https://gigazine.net/news/20200501-openai-jukebox/ 

 

［171］ “声優並に超リアルな演技ができるボイスロイドが登場しつつある”． 

https://nazology.net/archives/104841 

 

［172］ “大学レベルの数学問題を数秒で「解き，説明し，自ら作成もできる」AI を開発！”． 

https://nazology.net/archives/112943 

 

［173］ Zachary Susskind et al., “Neuro-Symbolic AI : An Emerging Class of AI Workloads 

and their Characterization”, https://arxiv.org/abs/2109.06133, 2021. 

 

［174］ Jiayuan Mao et al., “The Neuro-Symbolic Concept Learner : Interpreting Scenes, 

Words, and Sentences From Natural Supervision”, https://arxiv.org/abs/1904.12584, 

2019. 
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